
Design Fähigkeiten

XR | 3D
∙ 2D, 3D Produkdesign
∙ Gamedesign
∙ VR | AR | MR Konzepte
∙ Leveldesign
∙ Charactercreation
∙ Programmieren in C#
∙ Texturing
∙ Immersive Storytelling

Interaction 
∙ Info Architecture
∙ UI Design in 2D | 3D 
∙ Design Thinking
∙ Storyboards
∙ Animation, Video &
  Rendering

Produkt
∙ Mockup Entwicklung
∙ Adobe Photoshop
∙ IOT Konzepte
∙ Concept Design
∙ Moodboard

Mario Sittek
Industrial Designer

Persönliche Daten

Geboren am: 05.09.1990
Geboren in: Duisburg
Familienstand: verheiratet

Dec. 2021 | Gegenwart:  Freelancer Gaming Projekt
                 Remote Collaboration USA

Okt. 2018 | Feb. 2021:  Master of Arts Industrial Design
                 Folkwang Universität der Künste, Essen

April. 2020   Abschluss-Stipendium
    Folkwang Universität der Künste, Essen

    Familien-Deutschlandstipendium
    Folkwang Universität der Künste, Essen

Okt. 2013 | Sept. 2017:  Bachelor of Arts Industrial Design
               Folkwang Universität der Künste, Essen

Jun. 2012 | Jun. 2013:              Zeichenkurs
                 Akademie Ruhr, Bochum

Sept. 2010 | Mai 2011:   Zivildienst
                 Seniorenheim Marienhof, Mülheim a.d. Ruhr

Aug. 2001 | Jun. 2010:             Weiterführende Schule
                Gesamtschule Mülheim-Saarn, Mülheim a.d. Ruhr
                Abschluss: Allgemeine Hochschulreife/Abitur

Aug. 1997 | Jul. 2001:              Grundschule 
                 Grundschule Am Blötterweg, Mülheim a.d. Ruhr

Ausbildung

Kontakt

+49 163 3666135
mario.sittek@gmail.com
Moritzstr. 108 
45476 Mülheim an der Ruhr
www.mariosittek.com

Sprachen

· Deutsch
· Englisch
· Spanisch

Interessen

· Technologie      · Kunst
· Musik                   · Gaming
· Familie      · Fitness

Unterschrift


